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Résumé

L’appariement d’artefacts est une tâche fondamentale pour la restitution de pièces archéologiques. La numérisa-

tion devenant plus accessible et moins coûteuse, cette tâche pourrait faciliter le calcul d’hypothèses de restitution

des objets numérisés. Les pièces archéologiques étant usées, fragmentées et rugueuses, la numérisation entraîne

du bruit dans leurs descriptions, ce qui augmente la difculté de la tâche d’appariement.

La méthode développée dans cette publication se décompose en deux étapes. La première étape permet l’extraction

de parties d’artefacts, en utilisant une segmentation à partir d’un graphe de Reeb d’une fonction scalaire carac-

térisant la rugosité. Pour chaque partie, un ensemble de régions d’intérêts et leur graphe d’adjacence sont obtenus

par la segmentation d’un graphe de Reeb d’une seconde fonction scalaire, s’appuyant sur l’indice de forme. La

seconde étape est la mise en correspondance des surfaces, en appariant les régions d’intérêts similaires par leur

indice de forme et leur voisinage. Pour cela, nous avons développé une méthode d’appariement de graphes, se

basant sur leurs caractéristiques géométriques et de connexité. Pour nir, les couples de nœuds sont ltrés selon

un score de correspondance, qui est utilisé dans une méthode itérative d’appariement.

Notre méthode permet la gestion simultanée de la topologie et de la géométrie des surfaces, dans le processus de

segmentation. L’adaptabilité de ce processus permet de traiter les graphes de Reeb selon les éléments à carac-

tériser. Enn, l’appariement de graphes d’adjacence accélère le processus de reconstitution, et nécessite largement

moins d’étapes et de paramètres que des méthodes reconnues de la littérature [HFG∗06,ZYM∗15,LGZ19].
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